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1. Dzien w przedszkolu

N
Rzuc¢ kostka i nazwij czynnosc.

I®F Zabawa dia calej grupy “’
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1. Dzien w przedszkolu

WPROWADZENIE:
U/D <¢wicza i utrwalaja nazwy czynnosci wykonywanych
W przedszkolu oraz liczebniki od 1 do 6.

KOMPETENCIE:
komunikacyjna, operacyjna (P, K, R)

MATERIALY:
papier, nozyczki, kostka do gry, pionki (w liczbie odpowiednig]
do liczby U/D)

PRZYGOTOWANIE:
Skopiuj lub wydrukuj szablon, wytnij plansze i karty oraz przygotuj
kostke do gry i pionki.

*WSKAZOWKA:

W przypadku wielokrotnego uzycia nalezy przyklei¢ kopie na
stabilnej tekturze (lub kartonie), a nastepnie wycig¢ karty. Mozna
rowniez laminowac karty przed ich wycieciem.

St OWNIK:

(/a) jem, (ja) maluje, (ja) hustam sie, (ja) cwicze, (ja) taricze,
(/a) bawiesie, (ja) uczesie, (ja) myjesie, (ja)spiewam, (ja) odpoczywam,
Jjeden, dwa, trzy, cztery, piec, szesc

FORMY PRACY:
PL/PG

PRZEBIEG:

N omawia, jak nalezy wykonac ¢wiczenie i wprowadza stownictwo.
U/D siedza w kole. Plansza do gry, pionki i kostka do gry znajduja sie
w srodku kota. Karty lezg obok planszy do gry, utozone obrazkami
do dotu. Po rzuceniu kostka U/D podaje po polsku najpierw liczbe
wyrzuconych oczek, a nastepnie porusza sie zgodnie z liczba
wyrzuconych oczek po planszy. Jezeli pionek stanie na biatym polu,
U/D wybiera obrazek i nazywa przedstawiong na nim czynnosc.
Po prawidtowym nazwaniu czynnosci U/D przesuwa pionek o dwa
pola do przodu. Gdy czynnos¢ nie zostanie poprawnie nazwana,
pionek pozostaje na swoim miejscu, a karta z obrazkiem odktadana
jest na wczesniejsze miejsce. Wygrywa U/D, ktoéry pierwszy dojdzie
do mety.

7 | o st
jekt dofinansowany przez Unie Europejska ze Srodkow
—:"’* Interreg Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego (EFRR).

SKa  EUROPEAN UNION



Wykonaj polecenie!

Zabawa dla catej grupy “’
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2. Idziemy na wycieczke

WPROWADZENIE:
U/D ¢wicza i utrwalajg stownictwo, wykonujgc ¢wiczenie rozumienia
ze stuchu, zwigzane z poznawaniem najblizszej okolicy.

KOMPETENCIE:
komunikacyjna, operacyjna (P, K, R)

MATERIALY:
papier, nozyczki

PRZYGOTOWANIE:
Skopiuj lub wydrukuj karte prace i wytnij karty obrazkowe.

*WSKAZOWKA:

W przypadku wielokrotnego uzycia nalezy przyklei¢ kopie na
stabilnej tekturze (lub kartonie), a nastepnie wycig¢ karty. Mozna
rowniez laminowac karty przed ich wycieciem.

StOWNIK:
faka, rzeka, bfoto, most, katuza, gora, wilk, drzewo, Isc, ptynac, tupac,
skakac, wspinac sie, spotykac, uciekac, odpoczywac

FORMY PRACY:
PL/PG

PRZEBIEGC:

N omawia, jak nalezy wykonac ¢wiczenie i wprowadza stownictwo.
U/D stajg w dowolnym miejscu. N pokazuje karty obrazkowe i nazywa
czynnoéci. N prezentuje poszczegdlne ruchy, a U/D je nasladuja. Po
utrwaleniu stownictwa mozna zrezygnowac z kart obrazkowych.

ldziemy na wycieczke. (U/D maszerujg po sali.).

ldziemy przez take. (UID maszerujg, wysoko unoszac kolana.).
Plyniemy przez rzeke. (UfD nasladujg ruch ptywania.).

ldziemy przez btoto. (UID nasladujg odgtos krokdw w btocie.).
ldziemy przez most. (UfD gtoéno tupia.).

Skaczemy przez katuze. (UID nasladuja skoki przez katuze.).
Wechodzimy pod gore. (UID wykonuja ciezkie kroki.).

Spotykamy ztego wilka. Uciekamy. (U/D nasladuja ucieczke.).
Wipinamy sie na drzewo. (UfD nasladujg wspinanie sie na drzewo.).
Odpoczywamy. (U[D siadaja na podtodze i odpoczywaja.).
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3. Co to jest za zabawka?

N
Nazwij zabawke!

l.' Zabawa dla catej grupy ‘.’

samolot

Projekt dofinansowany przez Unie Europejska ze Srodkéw
Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego (EFRR).

-~ lnterreg

Iska  EUROPEAN UNION




3. Co to jest za zabawka?

WPROWADZENIE:
U/D ¢wicza i utrwalaja nazwy zabawek.

KOMPETENCIE:
komunikacyjna, operacyjna (P, K, R)

MATERIALY:
papier, nozyczkKi

PRZYGOTOWANIE:
Skopiuj lub wydrukuj karte pracy, wytnij obrazki.

*WSKAZOWKA:
W celu wielokrotnego uzycia podklej karty grubym kartonem lub
zalaminuj.

StOWNIK:
lalka, mis, sarmochoaq, pociag, pitka, samolot

FORMY PRACY:
PL/PG

PRZEBIEG:

N omawia, jak nalezy wykonac ¢wiczenie i wprowadza stownictwo.
U/D siedza w kole. N rozktada obrazki i nazywa przedstawione
przedmioty. U/D zapoznajg sie z obrazkami i powtarzaja nazwy
zabawek. Nastepnie N zmienia kolejnos¢ utozenia obrazkow.
Zadaniem U/D wskazanego przez N jest losowe wybranie obrazka,
podanie nazwy przedstawionej na nim zabawki i odszukanie jej
wsrod zabawek znajdujacych sie w sali.
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4. Jaki to sport?

N
Rozpoznaj dyscypline sportowa!

I®F Zabawa dia calej grupy “’

—-jazda tac‘“
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4. Jaki to sport?

WPROWADZENIE:
U/D ¢wicza i utrwalajg nazwy dyscyplin sportowych.

KOMPETENCIE:
komunikacyjna, operacyjna (P, K, R)

MATERIALY:
papier, nozyczkKi

PRZYGOTOWANIE:
Skopiuj lub wydrukuj karte pracy i wytnij karty obrazkowe.

*WSKAZOWKA:
W celu wielokrotnego uzycia podklej karty grubym kartonem
lub zalaminuij.

StOWNIK:
pitka nozna, tenis, jazda na rowerze, pH/wanie, jazda konna, hokej,
Jjazda na nartach, koszykowka

FORMY PRACY:
PL/PG

Przebieg:

N omawia, jak nalezy wykonac ¢wiczenie i wprowadza stownictwo.
U/D stoja w kole. N pokazuje karte z dang dyscypling sportows i za
pomocya gestow i ruchow ciata nasladuje charakterystyczne dla niej
ruchy (jak w kalamburach). U/D maja za zadanie odgadnac¢ i podac
nazwe pokazywanej dyscypliny. Nastepnie N pokazuje kolejne karty,
a zadaniem U/D jest nasladowanie za pomoca gestéw i ruchow ciata
i podanie nazwy dyscypliny.
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5. Boze Narodzenie

N
Dopasuj i nazwij!

|" Zabawa dla catej grupy “’
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5. Boze Narodzenie

WPROWADZENIE:
U/D ¢wicza i utrwalaja stownictwo zwigzane ze $wietami Bozego
Narodzenia.

KOMPETENCIE:
komunikacyjna, interkulturowa, operacyjna (P, K)

MATERIALY:
papier, nozyczki, woreczek

PRZYGOTOWANIE:
Skopiuj lub wydrukuj karte pracy dla kazdego U/D.
Przygotuj zestaw kart dla N, wytnij karty i umies¢ w woreczku.

*WSKAZOWKA:

W  przypadku wielokrotnego uzycia nalezy przyklei¢ kopie
na stabilnej tekturze (lub kartonie), a nastepnie wycig¢ karty.
Mozna rowniez laminowac karty przed ich wycieciem.

SEOWNIK:
choinka, piernikl, bombka, swiatetka, gwiazda, girlanda, aniofek,
Mikotay, prezent

FORMY PRACY:
PL/PG

PRZEBIEG:

N omawia, jak nalezy wykonac ¢wiczenie i wprowadza stownictwo.
Kazdy U/D otrzymuje karte pracy. N losuje obrazek z woreczka
i podaje odpowiednia nazwe. U/D maja za zadanie odszukac
na swojej planszy obrazek, ktéry pasuje do nazwy podanej przez
N. Kto pierwszy odnajdzie na swojej planszy witasciwy obrazek
i powtorzy jego nazwe, otrzymuje od N wylosowany obrazek i uktada
go w odpowiednim miejscu na karcie pracy. Wygrywa U/D, ktéry
jako pierwszy zakryje wszystkie obrazki na karcie pracy.

7 | o st
jekt dofinansowany przez Unie Europejska ze Srodkow
’:"’* Interreg Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego (EFRR).

Iska  EUROPEAN UNION



6. Wielkanoc

N
Znajdz jajko wielkanocne!

|' Zabawa dla catej grupy “’

- ~ Interreg B
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6. Wielkanoc

WPROWADZENIE:
U/D ¢wicza i utrwalaja stownictwo zwigzane z Wielkanoca.

KOMPETENCIE:
komunikacyjna, interkulturowa, operacyjna (P, K, R)

MATERIALY:
papier, kolorowe kredki, pisanki, odtwarzacz muzyki

PRZYGOTOWANIE:
Skopiuj lub wydrukuj karte pracy dla kazdego U/D.

*WSKAZOWKA:

W celu uzupetnienia tematu zaje¢ mozna przygotowac zdjecia,
prezentacje przedstawiajgce tradycje Swigt Wielkanocnych
w Polsce.

StOWNIK:
Jajko wielkanocne/jpisanka, koszyk, Wielkanoc, Wesofych Swigt
Wielkanocnych

FORMY PRACY:
PL/PG

PRZEBIEG:

N omawia, jak nalezy wykonac ¢wiczenie i wprowadza stownictwo.
N wprowadza informacje o zwyczajach wielkanocnych w Polsce.
Kazdy U/D otrzymuje karte pracy. Zadaniem U/D jest pokolorowanie
obrazka. Nastepnie N zaprasza U/D do zabawy, ktéra polega na
szukaniu jajek, wczesniej schowanych przez N w sali lub ogrodzie
przedszkolnym. U/D szukaja jajek, gdy N wigcza rytmiczng muzyke
zwigzana z tematyka zaje¢. Gdy N wytgcza odtwarzanie muzyki, U/D
zatrzymuyja sie.
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15 min.

0

7. Kulturalne zasady

N
Dopasuj!

|' Praca indywidualna ’

Na zdrowie!
Dziekuje!

Prosze!

Smacznego!

Nawzajem!

Powodzenia!

Przepraszam!
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15 min.

7. Kulturalne zasady

WPROWADZENIE:
U/D ¢wicza i utrwalajg formy grzecznosciowe.

KOMPETENCIE:
komunikacyjna, spoteczna, operacyjna (P, K)

MATERIALY:
papier

PRZYGOTOWANIE:
Skopiuj lub wydrukuj karte pracy dla kazdego U/D.

StOWNICTWO:
nawzajem, dziekuje, prosze, smacznego, ha zdrowie, powodzenia,
przepraszam

FORMY PRACY:
PL/PI

PRZEBIEG:

N omawia, jak nalezy wykonac ¢wiczenie i wprowadza stownictwo.
Kazdy U/D otrzymuje karte pracy i ma za zadanie potaczyc¢ strzatka
forme grzecznosciowa z wiasciwym obrazkiem. Po wykonaniu
zadania N sprawdza jego poprawnosc.
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8. Gluchy telefon

N
Wybierz przedmiot, ktdrego nazwe ustyszysz.

|' Praca w grupie i"

biaty

czarny

zielony
niebieski
czerwony
z6tty
pomaranczowy
rézowy

fioletowy

brazowy

szary

—2/ I nterreg - Projekt dofinansowany przez Unie Europejska ze srodkow

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego (EFRR).

Ka  EUROPEAN UNION



@*

25 min.
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8. Gtuchy telefon

WPROWADZENIE:
U/D ¢wicza i utrwalaja nazwy koloréw.

KOMPETENCIE:
komunikacyjna, operacyjna (P, K)

MATERIALY:
przedmioty w kolorach, ktdérych nazwy beda wprowadzane na
zajeciach

PRZYGOTOWANIE:
Skopiuj i wydrukuj karte pracy dla kazdego U/D.
Przygotuj zestaw kart dla N.

StOWNIK:
biaty, czarny, zielony, niebieski, czerwony, Zofty, pomaranczowy,
rozowy, fioletowy, brazowy, szary

FORMY PRACY:
PL/PG

Przebieg:
N omawia, jak nalezy wykonac ¢wiczenie i wprowadza stownictwo.

ETAP I: Kazdy U/D otrzymuje karte pracy, taczy obrazki z wtasciwymi
nazwami koloréw i wkleja je do zeszytu.

ETAP 1I: N dzieli U/D na dwie grupy, ustawia krzesetka w dwoch
rzedach prostopadle do tawki i uktada przedmioty na tawce. U/D
Zajmuja miejscajeden za drugim. Ostatnie osoby z rzedu podchodza
do N, ktéry po cichu podaje im nazwe koloru. Po ustyszeniu koloru
U/D wraca na swoje miejsce i przekazuje ustyszanag nazwe U/D
siedzgcemu przed nim. Nastepnie U/D po kolei dyktujg sobie na
ucho ustyszane stowo. Pierwszy U/D z rzedu ma za zadanie wskazac
przedmiot w kolorze, ktory ustyszat. Grupa, ktdra najszybciej wykona
zadanie, otrzymuje punkt. Przy nazwie kolejnego koloru U/D
przesuwajg sie o jedno miejsce do przodu, tak by za kazdym razem
inny U/D wybierat przedmiot. Na koniec U/D wspdlnie podliczaja
punkty i wybierajg zwyciezce.
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9. Co jest w worku?

N
Zgadnij, co jest ukryte w worku.

l' Praca w grupie i"

skai i{fa‘h‘i{a
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9. Co jest w worku?

WPROWADZENIE:
U/D ¢wicza i utrwalajg nazwy zabawek i gier.

KOMPETENCIE:
komunikacyjna, operacyjna (P, K, R)

MATERIALY:
niewielki worek, zabawki np. lalka, klocki, puzzle, domino, maskotka,
pitka, wiaderko, fopatka, auto, kolejka, skakanka

PRZYGOTOWANIE:
Przygotuj niewielki worek z grubej tkaniny, by zawartos¢ nie byta
widoczna i zabawki.

SEOWNIK:
lalka, Kklockl, puzzle, domino, maskotka, pitka, wiaderko, topatka,
auto, kolejka, skakanka

Formy pracy:
PL/PG

Przebieg:

N omawia, jak nalezy wykonac ¢wiczenie i wprowadza stownictwo.
U/D siadajg w kole, N pokazuje U/D wszystkie zabawki i nazywa je.
N wktadazabawke doworka, tak by U/Djej nie widzieli. Zadaniem U/D
jest rozpoznanie poprzez dotyk, jaka zabawka jest ukryta w worku
i jej whasciwe nazwanie. Cwiczenie powtarzane jest wielokrotnie do
czasu, az U/D rozpoznaja i nazwa wszystkie zabawki.
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10. Dyscypliny sportowe

N
Odszukaj dyscypline sportowa.

|' Praca indywidualna ’
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15 min.
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10. Dyscypliny sportowe

WPROWADZENIE:
U/D ¢wicza i utrwalajg nazwy dyscyplin sportowych.

KOMPETENCIE:
komunikacyjna, operacyjna (P, K)

MATERIALY:
papier, nozyczki, zetony

PRZYGOTOWANIE:

Skopiuj lub wydrukuj karte pracy, wytnij zestawy obrazkow
i przygotuj po 4 zetony dla kazdego U/D. Przygotuj dla N zestaw
pojedynczych obrazkoéw z karty pracy.

*WSKAZOWKA:

W  przypadku wielokrotnego uzycia nalezy przykleic kopie
na stabilnej tekturze (lub kartonie), a nastepnie wyciac karty. Mozna
rowniez laminowac karty przed ich wycieciem.

StOWNIK:
pitka nozna, koszykowka, siatkowka, phywanie, jazda na rowerze,
Jjazda konna, tenis, gimnastyka, jazda na nartach, jazda na fyzwach

FORMY PRACY:
PL/PI

PRZEBIEG:

N omawia, jak nalezy wykonac ¢wiczenie i wprowadza stownictwo.
Kazdy U/D otrzymuje losowy zestaw obrazkéw i zetony. N losuje
ze swojego zestawu jedna karte i pokazuje U/D. Zadaniem U/D
jest znalezienie takiego samego obrazka na swojej karcie pracy
i potozenie na nim zetonu oraz zgtoszenie sie i podanie wiasciwej
nazwy dyscypliny sportowej. Zabawe wygrywa U/D, ktéry odnajdzie
Nna swojej karcie wszystkie dyscypliny sportowe wymienione przez N.
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11. W ogrodzie

N
Wykonaj polecenie!

|" Praca w grupie “’

ke M 7, ’\ ¥ :
¢ dziewiec, dzi
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1. W ogrodzie

WPROWADZENIE:
U/D¢wiczaiutrwalajgnazwy liczebnikéwipodstawowych kierunkow.

KOMPETENCIJE:
komunikacyjna, operacyjna (P, K, R)

MATERIALY:
papier, nozyczkKi

PRZYGOTOWANIE:
Skopiuj lub wydrukuj karte pracy, wytnij obrazki.

*WSKAZOWKA:

W  przypadku wielokrotnego uzycia nalezy przykleic kopie
na stabilnej tekturze (lub kartonie), a nastepnie wyciac karty. Mozna
rowniez laminowac karty przed ich wycieciem.

StOWNIK:
jeden, dwa, trzy, cztery, piec, szesc, siedem, osiem, dziewiec, dziesiec,
w lewo, w prawo, w gore, w dot

FORMY PRACY:
PL/PG

PRZEBIEGC:

N omawia, jak nalezy wykonac¢ éwiczenie i wprowadza stownictwo. U/D
stajg w dowolnym miejscu przed N, ktory pokazuje poszczegdlne karty
obrazkowe i nazywa liczebniki oraz pokazane na kartach czynnosci.
Nastepnie N czyta tekst i wykonuje poszczegdlne ruchy, a U/D nasladuja
pokazane ruchy i powtarzajg nazwy liczebnikow i kierunkow.

PrzyszIli ogrodnicy do ogrodka. (U[D maszeruja.).

Patrzg w lewo. Patrza w prawo. (UfD patrza w lewo/prawo.).

Patrzg w gore. Patrza w dot (U[D patrza w gore/w dot.).

/ tapia sie za gtowe. Tyle pracy! (UID tapia sie za gtowe.).

Jeden, dwa — teraz kopia. (U/D nasladuja ruch kopania.).

Trzy, cztery —wynwajg chwasty. (UfD nasladuja ruch wyrywania chwastow.).
Piec, szesc - teraz grabia. (U/D nasladuja ruch grabienia.).

Siedemn, osiem - sadza pomidory. (U/D nasladuja ruch sadzenia.).
Dzlewiec, dziesiec — teraz podlewayjs. (U/D nasladujg ruch podlewania.).
Gotowe! Teraz czas na odpoczynek. (U[D odpoczywaja.).

Projekt dofinansowany przez Unie Europejska ze Srodkéw
Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego (EFRR).

-~ Interreg

Iska  EUROPEAN UNION




12. Idg swieta!

N
Dopasuj!

|" Praca w grupach i.'

dawac prezenty

ubiera¢ choinke

piec pierniki

Wesotych Swiat
Bozego Narodzenia!

Spiewac koledy
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12. Id3 swieta!

WPROWADZENIE:
U/D ¢wicza i utrwalaja stownictwo zwigzane ze $wietami Bozego
Narodzenia.

KOMPETENCIE:
komunikacyjna, interkulturowa, operacyjna (P, K)

MATERIALY:
papier, nozyczkKi

PRZYGOTOWANIE:
Skopiuj lub wydrukuj jeden zestaw kart dla kazdej grupy.
Wytnij zwroty i obrazki.

*WSKAZOWKA:
W  przypadku wielokrotnego uzycia nalezy przyklei¢ kopie
na kartonie, nastepnie wycigc karty.

StOWNICTWO:
dawac prezenty, ubierac choinke, piec pierniki, sktadac zyczenia,
spiewac koleqy

FORMY PRACY:
PL/PG

PRZEBIEG:
N omawia, jak nalezy wykonac ¢wiczenie i wprowadza stownictwo.
N dzieli U/D na grupy.

ETAP I: Kazda grupa otrzymuje wyciete obrazki i osobno opisujace
je zwroty. U/D maja za zadanie potgczy¢ obrazek z odpowiednim
zwrotem. Wygrywa grupa, ktéra jako pierwsza dopasuje wszystkie
karty. N sprawdza poprawnosc¢ wykonania ¢wiczenia.

ETAP 1I: N pokazuje obrazek, a zadaniem wskazanego U/D jest
podanie odpowiedniego zwrotu.

7 | o st
jekt dofinansowany przez Unie Europejska ze Srodkow
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15 min.

13. Zwyczaje wielkanocne

— A
Potacz!

l' Praca indywidualna ’

dawacé prezenty

malowac¢ pisanki

polewaé woda

Wesotych Swiat
Wielkanocnych!

piec ciasta

- ~ lnterreg
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13. Zwyczaje wielkanocne

WPROWADZENIE:
U/D <¢wiczag i utrwalajag stownictwo zwigzane ze Swietami
wielkanocnymi.

KOMPETENCIE:
komunikacyjna, interkulturowa, operacyjna (P, K)

MATERIALY:
papier, nozyczkKi, klej

PRZYGOTOWANIE:
Skopiuj lub wydrukuj karte pracy dla kazdego U/D.

*WSKAZOWKA:

W celu uzupetnienia tematu zaje¢ mozna przygotowac zdjecia,
prezentacje przedstawiajgce tradycje Swigt Wielkanocnych
w Polsce.

StOWNICTWO:
dawac prezenty, malowac pisanki, sktadac zyczenia, polewac woda,
pilec ciasta

FORMY PRACY:
PL/PI

PRZEBIEG:

N omawia, jak nalezy wykonac ¢wiczenie i wprowadza stownictwo.
N wprowadza informacje o zwyczajach wielkanocnych w Polsce.
Kazdy U/D otrzymuje karte pracy. Zadaniem U/D jest potgczyc
linia obrazek z odpowiednim zwrotem. N sprawdza poprawnosc
wykonania ¢wiczenia. Nastepnie U/D wklejajg karte pracy do
zeszytow.
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14. Méj dzien
Dopasuj!

|" Praca indywidualna ’

a. (Ja) wstaje g. (Ja) gram na komputerze.
b. (Ja) myje sie. h. (Ja) ogladam telewizje.

C. (Ja) jem sniadanie. i. (Ja) spaceruje z psem.

d. (Ja) ide do szkoty. J. (Ja) ide spac.

e. (Ja) ucze sie. k. (Ja) jem kolacje.

f. (Ja) jem obiad. l. (Ja) czytam ksigzke.

Projekt dofinansowany przez Unie Europejska ze Srodkéw
Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego (EFRR).

- ~ Interreg

SKa  EUROPEAN UNION




e ] N

©

14. Méj dzier

WPROWADZENIE:
U/D ¢wicza i utrwalajg nazwy codziennych czynnosci.

KOMPETENCIJE:
komunikacyjna, operacyjna (P, K)

MATERIALY:
papier

PRZYGOTOWANIE:
Skopiuj lub wydrukuj karte pracy dla kazdego U/D.

StOWNIK:

(ja) wstaje, (ja) myje sie, (ja) jem sniadanie, (ja) ide do szkoty, (ja)
ucze sie, (ja) jem obiad, (ja) gram na komputerze, (ja) ogladam
telewizje, (ja) spaceruje z psem, (ja) ide spac, (ja) jem kolacje, (ja)
czytam ksiazke

FORMY PRACY:
PL/PI

PRZEBIEGC:
N omawia, jak nalezy wykonac ¢wiczenie | wprowadza stownictwo.
Kazdy U/D otrzymuje karte pracy. Zadaniem U/D jest dopasowanie
nazwy codziennej czynnosci do wtasciwego obrazka, nastepnie
wpisanie do tabeli rozwigzania. N sprawdza poprawnosc¢ wykonania
¢wiczenia.

Projekt dofinansowany przez Unie Europejska ze srodkow
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15. Méj czas wolny

—N
Dopasuj!

|" Praca indywidualna/pracaWgrUIOie’ /“’

Przyktad:
A: Co lubisz robic?
B: (Ja) lubie biegac.

jezdzi¢ na rowerze (wiosna)

§< ptywaé w morzu (lato)

wedrowaé w gérach (jesien)

jezdzi¢ na sankach (zima)

—2/ I nterreg - Projekt dofinansowany przez Unie Europejska ze srodkow
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15. Méj czas wolny

WPROWADZENIE:
U/D ¢wicza i utrwalajg nazwy pér roku i nazwy aktywnosci w wolnym
czasie.

KOMPETENCIJE:
komunikacyjna, operacyjna (P, K)

MATERIALY:
papier, nozyczki

PRZYGOTOWANIE:
Skopiuj lub wydrukuj karte pracy dla kazdego U/D i wytnij karty
obrazkowe.

StOWNIK:
wiosna, lato, jesien, zima, (ja) lubie, jeZdzic na rowerze/na sankach,
plywac, wedrowac

FORMY PRACY:
PL/PI/PG

PRZEBIEGC:
N omawia, jak nalezy wykonac ¢wiczenie | wprowadza stownictwo.
Kazdy U/D otrzymuje zestaw wycietych kart i uktada je przed soba.

ETAP |: N czyta tekst o porach roku, a zadaniem U/D jest
przyporzadkowanie kart z porami roku do kart z aktywnosciami
wymienionymi w czytanym tekscie.

Wiosna — lubie jezdzic na rowerze.
Lato - lubie ptywac w morzu.
Jesien — lubie wedrowac w gorach.
Zima — lubie jezdzic na sankach.

ETAP II: N dzieli U/D na grupy. Jedno U/D z grupy ma za zadanie
pokaza¢ wybrang aktywnos¢. Zadaniem grupy jest podanie
wiasciwe] nazwy pokazywanej aktywnosci i nazwy pory roku,
podczas ktérej mozna ja wykonywac. Wygrywa ta grupa, ktora jako
pierwsza odgadnie wszystkie pokazywane aktywnosci i poda ich
wiasciwe nazwy.

Projekt dofinansowany przez Unie Europejska ze srodkow
Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego (EFRR).
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16. Gra w kolory l

—N
Postuchaj, powtoérz i pokaz!

|" Praca w grupie, praca w parach i"/ “
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16. Gra w kolory

WPROWADZENIE:
U/D ¢wicza i utrwalajg nazwy kolordow.

KOMPETENCIJE:
komunikacyjna, operacyjna (P, K, R)

MATERIALY:
papier, nozyczki

PRZYGOTOWANIE:
Skopiuj lub wydrukuj karte pracy, wytnij karty.

*WSKAZOWKA:

W  przypadku wielokrotnego uzycia nalezy przykleic kopie
na stabilnej tekturze (lub kartonie), a nastepnie wyciac karty. Mozna
rowniez laminowac karty przed ich wycieciem.

StOWNIK:
Zotty;, czerwony; Zielony; niebieski, brazowy; biaty; fioletowy; rozowy; czarny

FORMY PRACY:
PL/PG/PP

PRZEBIEGC:
N omawia, jak nalezy wykonac ¢wiczenie i wprowadza stownictwo.
U/D siedza w kole. Cwiczenie nalezy przeprowadzi¢ etapami:

ETAP I: N czyta tekst, pokazuje karte z kolorem i wykonuje dany/dana
ruch/czynnosé. U/D powtarzajg nazwe koloru i nagladujg N.

ETAP II: N czyta tekst i pokazuje tylko karte z kolorem. U/D powtarzaja
nazwe koloru i wykonujg odpowiednig do tresci czynnosc.

ETAP IlIl: N dzieli grupe na pary. Kazda para otrzymuje losowy zestaw
kolorow. N czyta tekst. U/D posiadajgcy dany kolor pokazujg wtasciwa
karte z kolorem i wykonuja wtasciwa dla danego koloru czynnosc.

Kto ma kolor Zofty — niech sie skfoni | dotknie swych butow.

Kto ma kolor czerwony — hiech pokaze, jaki jest obrazony.

Kto ma kolor zielony — niech pokaze, Ze jest bardzo zrmeczony.

Kto ma kolor niebieski — niech pokaze, jak szczekaja mate pieski.
Ktoma kolor brazowy —niech stanie pod parasolem, jak wdzien deszczowy.
Kto ma kolor biaty — niech teraz kucnie i/ pokaze, jaki jest maty.

Kto ma kolor fioletowy — niech zamieni sie z kims, kto ma kolor rozowy.
Kto ma kolor czarny — niech pokaze, jak ptywa niedzwiedZz polarny.

Projekt dofinansowany przez Unie Europejska ze srodkow
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17. Jakie masz hobby?

N
Przeczytaj i zaznacz!

|.' Praca indywidualna ‘

- ~ ifiLerreg

Czesc, jestem Mark.
Mieszkam w Pinnow i mam
12 lat. Moje hobby to pitka
nozna i gry komputerowe.
Nie lubie tanczyc.

Hej, jestem Anja, pochodze
z Niemiec i mieszkam
w Gartz. Moje hobby tosport
i muzyka. Gram w tenisa
i ucze sie grac na gitarze.

Czescé, jestem Selina.
Mieszkam w Niemczech.
Mam 10 lat. W wolnym
czasie czytam  ksigzki.
Najbardziej lubie ksigzki
o koniach. Mam ich juz
bardzo duzo.

Witaj, jestem  Thomas.
Mieszkam w  Schwedt.
Mam 13 lat. Bardzo lubie
gotowac. Czesto gotuje
nowe potrawy. Moim hobby
jest rowniez malowanie.

Iska  EUROPEAN UNION
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15 min.
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A B. C
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A B. C
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17. Jakie masz hobby?

WPROWADZENIE:
U/D ¢wicza i utrwalajg czytanie ze zrozumieniem oraz stownictwo
dotyczace zainteresowan.

KOMPETENCIJE:
komunikacyjna, operacyjna (P, K)

MATERIALY:
papier, nozyczki, klej

PRZYGOTOWANIE:
Skopiuj lub wydrukuj karte pracy dla kazdego U/D.

StOWNIK:
pitka hozna, taniec, komputerowe, sport, muzyka, spiewanie, gra
w tenisa, gra na gitarze, czytanie ksiagzek, malowanie, gotowanie

FORMY PRACY:
PL/PI

PRZEBIEGC:

N omawia, jak nalezy wykonac ¢wiczenie i wprowadza stownictwo.
U/D czytajg teksty i zaznaczajg obrazki, ktére przedstawiaja
wymienione w tekscie zainteresowania dzieci. Po wykonaniu
zadania N sprawdza jego poprawno$é, nastepnie U/D wklejaja karty
pracy do zeszytow.
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18. Jedziemy na wakacje!

1N
Zaznacz witasciwa odpowiedz!

|.' Praca w parach “

......................................................... do Kotbaskowa.
samochodem autobusem
......................................................... do Gryfina.

samochodem autobusem pociggiem

PIOLI |€CH e do Warszawy.

statkiem

pociggiem samochodem autobusem
(JQ) PIYNE e, do Szczecina.

autobusem statkiem pociggiem
ANNQ JEAZIE .o do parku.

pociggiem rowerem autobusem

Projekt dofinansowany przez Unie Europejska ze srodkow
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18. Jedziemy na wakacje!

WPROWADZENIE:
U/D ¢wicza i utrwalajag stownictwo zwigzane ze Srodkami transportu.

KOMPETENCIJE:
komunikacyjna, operacyjna (P, K)

MATERIALY:
papier

PRZYGOTOWANIE:
Skopiuj lub wydrukuj karte pracy dla kazdej pary.

SEOWNICTWO:

Jjezazic, jechac, latac, plynac, autobus (autobusem), samochod
(samochodem), statek (statkiem), samolot (samolotem), pociag
(pociagiem), rower (rowereim)

FORMY PRACY:
PL/PP

PRZEBIEGC:

N omawia, jak nalezy wykonac ¢wiczenie i wprowadza stownictwo.
N dzieli U/D na pary. Kazda para otrzymuje Kkarte pracy.
U/D zaznaczaja prawidtowe odpowiedzi. N sprawdza poprawno$é
wykonania ¢wiczenia.
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19. Wakacje

1N
Znajdz ukryte wyrazy!

|.' Praca indywidualna '

S 2 o) N C E ¢ N M | O R Z E
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T | G R | A | K | K E R | A | R K | S
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E C E K | H P | E S | w| 3 O | H
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O | K| U L | A|R|Y R P T E P J
F R O | W| E R z A | O z H D K
B | L J B P|V | C K| O| B R | D
U P K | 3J E Z | O|R|O|N]|]A|DO

stonce, rower, plaza, okulary, jezioro, gory, morze
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19. Wakacje

WPROWADZENIE:
U/D ¢wicza i utrwalajg stownictwo zwigzane z wakacjami.

KOMPETENCIJE:
komunikacyjna, operacyjna (P, K)

MATERIALY:
Papier, kredki

PRZYGOTOWANIE:
Skopiuj lub wydrukuj karte pracy dla kazdego U/D.

StOWNIK:
stonce, rower, plaza, . jezioro, . morze

FORMY PRACY:
PL/PI

PRZEBIEGC:

N omawia, jak nalezy wykonac ¢wiczenie i wprowadza stownictwo.
N rozdaje kopie ¢éwiczenia U/D. Zadaniem U/D jest znalezienie
i oznaczenie w tabeli stownictwa zwigzanego z wakacjami.
Po znalezieniu wyrazéw U/D zapisujg je w zeszytach i zaznaczaja
witasciwy rodzaj gramatyczny kolorem: m, z, n, |.

Projekt dofinansowany przez Unie Europejska ze srodkow
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20. Zwiedzamy kraj naszych sgsiadow!

—N
Dopasuj!

|.' Praca w grupie “’

Gdansk

Szczecin

Warszawa

Krakoéow

‘ Zakopane
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20. Zwiedzamy kraj naszych sgsiadow!

WPROWADZENIE:
U/D poznaja informacje turystyczno-krajoznawcze.

KOMPETENCIE:
komunikacyjna, interkulturowa, operacyjna (P, K)

MATERIALY:
papier, nozyczkKi, klej, mapa Polski

PRZYGOTOWANIE:
Skopiuj i wydrukuj karte pracy dla kazdego U/D.

StOWNIK:

Szczecin, Gdarnisk, Warszawa, Krakow, Zakopane, Stocznia
Szczeciriska, pomnik Neptuna, pomnik Syrenki Warszawskie),
Smok Wawelski, Giewont

FORMY PRACY:
PL/PI

PRZEBIEG:

N omawia, jak nalezy wykonac ¢wiczenie i wprowadza stownictwo.
Nrozdaje kopie ¢wiczenia U/D.N pokazuje na mapie Polskilokalizacje
najwazniejszych miast. Nastepnie prezentuje ich symbole.

ETAP |: U/D maja za zadanie wyciaé mape, obrazki i nazwy miast.

ETAP II: U/D wklejajg mape do zeszytéw i naklejajg nazwy miast we
wiasciwych miejscach na mapie Polski, a symbole umieszczajg obok.

ETAP Ill: N zapisuje tekst wraz z wyrazami do uzupetnienia na tablicy.
Zadaniem U/D jest wstawienie wtasciwych wyrazow w tekscie.

Smok Wawelski pomnik Neptuna Stocznia Szczecinska
pomnik Syrenki Warszawskiej Giewont

Symbol Szczecina to
Symbol Gdariska to
Symbol Warszawy to
Symbol Krakowa to
Symbol Zakopanego to
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